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ВСТУП 

 Сучасну практичну діяльність людства, науково-технічний та культурний прогрес у різних сферах суспільного буття неможливо уявити без проектування і проектів. 

Модернізація освіти, введення в освітній простір таких категорій як системний аналіз, інформаційні технології, припускають необхідність проектування освітньої траєкторії кожної дитини, включаючи її в гнучке динамічне середовище, відмінне по змісту й формі від традиційних уроків. У ньому проявляється індивідуальність дитини, вона може співвіднести свій вибір з різноманіттям способів діяльності. 

Великі можливості відкриває проектна діяльність, спрямована на духовне й професійне становлення особистості дитини через організацію активних способів дій. Учень, працюючи над проектом, проходить стадії планування, аналізу, синтезу, активної діяльності. При організації проектної діяльності можлива не тільки індивідуальна, самостійна, але й групова робота учнів. Це дозволяє здобувати комунікативні навички й уміння. Постановка завдань, розв’язок проблем підвищує мотивацію до проектної діяльності й припускає: цілеспрямованість, предметність, ініціативність, оригінальність у вирішенні пізнавальних питань, неординарність підходів, інтенсивність розумової праці, дослідницький досвід.
Моя робота в процесі навчання інформатики направлена на конкретну ціль – сформувати в учнів знання та уміння з кожної теми шкільного курсу інформатики. Завдяки використанню методу проектів цієї цілі можна добитися на більш високому рівні. В процесі роботи над проектом учні мають стійку мотивацію до навчальної діяльності , відбувається процес закріплення отриманих навиків роботи над конкретною темою. 

 ІСТОРІЯ ВИНИКНЕННЯ МЕТОДУ ПРОЕКТІВ 

Використання у навчально-виховному процесі методу проектів не є новим для українських шкіл. Він є одним із вимірів культури минулого століття.

Першим застосував  поняття «метод проектів», а також науково описав його та спробував класифікувати американський професор В.Кілпатрик. Ним було  проголошено основне завдання школи «виховання вільних громадян», яке має складатися з «системи цільових проектів». Зокрема він виокремив чотири типи шкільних проектів:

Втілення ідеї або плану в зовнішню форму.

Подолання інтелектуальної перепони.

Здобуття нових знань та досвіду.

Отримання естетичної насолоди.

В ХІХ столітті в США для навчання сільськогосподарських робітників стали використовувати проект на певну тему (наприклад, «Як стригти овець ножицями»), в ході яких учні отримували не лише теоретичні знання, а й набували практичних вмінь.

Джон Дьюї на початку 20 століття використовував метод проектів в прагматичній педагогіці для організації цілеспрямованої діяльності дітей з урахуванням їх особистих інтересів. 

У 60-70 роках у США розгорнулася критика цього методу, оскільки його масштабне застосування призвело до зниження рівня теоретичних знань учнів загальноосвітніх шкіл. Але, незважаючи на це, вже понад 80 років за проектною технологією працюють педагоги багатьох західноєвропейських країн та США. В 1987 р. виник новий напрямок в освіті – продуктивне навчання, що базується на методі проектів.

Метод проектів, на який покладались великі надії в модернізації української освіти, схвилював українське педагогічне співтовариство на початку минулого століття. Ідеї школи майбутнього Джона Дьюї, реалізовані Вільямом Кілпатриком, були реконструйовані радянськими педагогами-новаторами у вигляді трудового методу навчання. «Зараз не так важливо, що будуть учні вивчати в школі, важливо, щоб школа дала уміння їм самостійно навчатися та працювати, і тоді вони зможуть протягом життя, залежно від необхідності, опановувати ті чи інші знання», – писала Н. Крупська у 1922 р.

Метод проектів поширився у педагогіці та практиці української школи у 20-х роках, за часів масштабного реформування шкільної освіти. Подальший розвиток цього методу у вітчизняних школах пов’язано з іменами вітчизняних педагогів (В.М. Шульгіна, А.Ф. Петровича, Л.С. Миловидова, М.В. Крупеніна, В.В. Ігнатьєва та ін.). Прихильники методу проектів оголосили його єдиним засобом перетворення школи навчання в школу життя. В 20-ті роки в радянській школі активно використовується метод проектів.

В 1931 році, метод проекту в Україні було засуджено й заборонено, закрито та відкинуто. В 30-ті роки школа була повністю переведена на традиційне навчання і було зроблено висновок про те, що цей метод не дає глибоких знань з предметів. З того часу у нас не робили якихось серйозних спроб відродити метод проектів в освітянській практиці. Набутий за цей час вітчизняний досвід проектної форми організації освітнього середовища не став предметом вивчення та узагальнення на науково-теоретичному рівні і не отримав поширення на практиці.

В українській педагогічній практиці явище проекту з’явилось останнім часом в результаті діяльності міжнародних організацій, які розробляли і поширювали освітні проекти. 

На жаль, в Україні сьогодні ще досить мало досвіду використання методу проектів у навчально-виховному процесі сучасної школи. До кінця 80-х років 20-го століття проектування, яке можна розглядати як зв’язуючу ланку між педагогічною теорією та педагогічною практикою, в діяльності вчителів було практично відсутнє. При організації навчально-виховного процесу вчителі проминали етап проектування, обмежуючись плануванням своєї роботи. Але очевидним стало те, що планування без попереднього проектування є малоефективним. 

 МІСЦЕ МЕТОДУ ПРОЕКТІВ У НАВЧАЛЬНОМУ ПРОЦЕСІ 

Проектування – це процес і технологія створення та виконання певних проектів. 

Проект – це задум, план, прообраз передбачуваного або можливого об’єкта; сукупність документів і розрахунків, необхідних для його створення. 

Діяльність за проектом допомагає учням включитися в активну соціальну дію, подолати суб’єкт – об’єктну педагогічну парадигму. Проект – це результативна дія. 

Велике, а іноді вирішальне значення методу проектів для розвитку життєвої компетентності учнів, становлення ключових життєвих компетенцій зумовлено перевагами, які надає педагогу його застосування, а саме:

· метод проектів дозволяє перевірити та закріпити на практиці теоретичні знання;

· проект забезпечує продуктивний зв'язок теорії та практики у процесі навчання;

· життєвим результатом проекту є продукт (що забезпечує цілісність проекту, адже оцінюється завершений проект), а умовами, інструментами його досягнення є компетенція учнів;

· даний метод сприяє здобуванню  життєвого досвіду, необхідного розвитку та функціонування як його окремих компетенцій, так і життєвої компетентності в цілому;

· участь вихованця у проектній діяльності сприяє формуванню вмінь та навичок, становленню життєвих принципів та цінностей, які в подальшому позитивно впливатимуть на його життєдіяльність.

Участь у проектній діяльності сприяє розвитку життєвої компетентності в цілому, однак найважливішими напрямами застосування методу проектів є розвиток соціальної, інформаційної, політичної (політико-правової) та полі культурної компетенцій. 

Метод проектів повинен розглядатися як одна з провідних технологій у процесі інтерактивного навчання. 
 ФОРМУВАННЯ ПРОЕКТНИХ КОМПЕТЕНЦІЙ 

Основною метою застосування методу проектів в навчальному процесі є формування проектних компетенцій всіма його суб’єктами. 

Під проектними компетенціями розуміють сукупність здатностей та настанов, які забезпечують можливість творчого вирішення особистістю життєвих проблем. 

Розглянемо детальніше перелік здатностей кожного з суб’єктів освітнього процесу: педагогів та учнів. 

В організації навчальної проектної діяльності учитель проявляє: 

· уміння обирати цікаві та практично значущі теми для проектів;

· володіння достатнім арсеналом дослідницьких, пошукових методів, вміння організовувати дослідницьку самостійну роботу учнів;

· вміння організовувати навчально-виховну роботу з предмета, яка орієнтована на пріоритет різноманітних видів самостійної діяльності учнів (індивідуальних, парних, групових видів самостійної роботи пошукового, дослідницького, творчого плану).

В цьому випадку педагог займає лідируючу, а не домінуючу позицію, виконує функції режисера, але не розпорядника, грає роль не тільки організатора, але і співучасника такого навчального процесу, який будується як діалог учнів з пізнавальною реальністю, з іншими людьми, як збагачення цілісного особистісного досвіду. 

Проектне навчання передбачає наявність у педагога таких професійних якостей, як:

· володіння мистецтвом комунікації, уміння організовувати та вести дискусії, не нав’язуючи свою точку зору, не давлячи на аудиторію своїм авторитетом; 

· здатність генерувати нові ідеї, спрямовувати учнів на пошук шляхів вирішення поставлених проблем; 

· вміння встановлювати та підтримувати в групі проекту стійкий, позитивний емоційний настрій;

· володіння інформаційною грамотністю (орієнтація в друкованих джерелах інформації, аудіовізуальна культура, володіння комп’ютерними технологіями);

· володіння методикою інтеграції знань з різних галузей для вирішення проблематики обраних проектів;

· рефлексивні здібності, які пов’язано з визначенням своєї позиції та побудовою перспектив професійно-особистісного зростання.

· Беручи участь в проектній діяльності, учні, в свою чергу, демонструють:

· знання та володіння основними дослідницькими методами (аналіз літератури, пошук джерел інформації, збір та обробка даних, наукове пояснення отриманих результатів, бачення та побудова нових проблем, гіпотез, методів їх вирішення);

· володіння комп’ютерною грамотністю для введення та редагування інформації (текстової та графічної), вміння працювати з аудіовізуальною та мультимедіатехнікою (за необхідності);

· уміння інтегрувати раніше отримані знання з різних навчальних дисциплін для вирішення пізнавальних завдань.

Формування проектної діяльності та проектних компетенцій в межах класно-урочної системи можливе у випадку переходу освітніх цілей навчально-виховного процесу на цілі двох основ: технологічної та світоглядної. Оскільки проектування - це послідовне виконання чітко фіксованих етапів, на кожному з яких реалізується певне уміння, ми приходимо до висновку про поелементне формування проектного вміння з наступним з’єднанням їх в єдине ціле – проектну культуру учня та педагога. 
 МЕТОД ПРОЕКТІВ НА УРОКАХ ІНФОРМАТИКИ 

Життя потребує від учасників проектної діяльності, щоб кожне нове завдання, яке ми даємо нашим учням, було б в якійсь мірі новим і для вчителя. Звернене до нас, воно повинне бути завданням на вдосконалення навчального процесу, на розвиток нашої здатності вирішувати нові педагогічні проблеми й переносити знайдені принципи рішення на інші об’єктні області й проблемні ситуації. 

Проектний підхід в значній мірі задовольняє цим вимогам. Він може застосовуватись при вивченні будь-якої шкільної дисципліни та особливо ефективний на уроках, метою яких є встановлення міжпредметних зв’язків. На мій погляд, добрий результат дає робота над проектом у парі: вчитель інформатики – вчитель-предметник. Учні виконують проект з будь-якого предмету, використовуючи комп’ютерні технології. Тематика у різних ситуаціях може бути різною. В одному випадку тему проекту пропонує вчитель-предметник з розрахунком навчальної ситуації на своєму уроці. В другому – пропонується самими учнями, які орієнтуються на власні інтереси. 
Оскільки навчання інформатики в профільній школі передбачається організовувати через професійно спрямовані диференційовані курси за вибором, то використання методу проектів дає змогу показати на уроках інформатики реальні особливості майбутньої професії.

Теоретичним, нормативним забезпеченням є головні положення щодо розвитку загальної середньої освіти в Україні, викладені в законах України «Про освіту», «Про загальну середню освіту», Державній національній програмі «Освіта» (Україна XXI століття), Державному стандарті базової і повної середньої освіти, Концепції профільного навчання в старшій школі; наукові положення про метод проектів.

На уроках інформатики доводиться працювати принаймні у двох напрямах: вивчення конкретного навчального матеріалу та формування компетентності, що вимагає застосування активних методів навчання (групова або командна робота над проектом.

Різновидом методу проектів є метод телекомунікаційних проектів. Під навчальним телекомунікаційним проектом ми розуміємо спільну навчально-пізнавальну, творчу або ігрову діяльність учнів-партнерів, організовану на основі комп'ютерної телекомунікації, що має загальну мету, погоджені методи, способи діяльності, направлені на досягнення загального результату діяльності. Специфіка телекомунікаційних проектів полягає, насамперед, у тому, що вони по самій своїй суті завжди міжпредметні. Рішення проблеми, закладеної у будь-якому проекті, завжди вимагає залучення інтегрованих знань. 

Тематика й зміст телекомунікаційних проектів повинні бути такими, щоб їхнє виконання зовсім природно вимагало залучення властивостей комп'ютерної телекомунікації. Інакше кажучи, далеко не будь-які проекти, як би цікаві й практично значимі вони не здавалися, можуть відповідати характеру телекомунікаційних проектів. Як визначити, які проекти можуть бути найбільше ефективно виконані із залученням телекомунікацій? 

Телекомунікаційні проекти виправдані педагогічно в тих випадках, коли в ході їх виконання:

· передбачаються множинні, систематичні, разові або тривалі спостереження за тим або іншим природним, фізичним, соціальним явищем, що вимагають збору даних у різних регіонах для рішення поставленої проблеми; 

· передбачається порівняльне вивчення, дослідження того або іншого явища, факту, події, що відбулися або мають місце в різних місцевостях для виявлення певної тенденції або прийняття, рішення, розробки пропозицій; 

· передбачається порівняльне вивчення ефективності використання того ж самого або різних (альтернативних) способів рішення однієї проблеми, однієї задачі для виявлення найбільш ефективного, прийнятного для будь-яких ситуацій рішення, тобто для одержання даних про об'єктивну ефективність пропонованого способу рішення проблеми; 

· пропонується спільне творче створення, якась розробка, чисто практична (виведення нового сорту рослини в різних кліматичних зонах) або творча робота (створення журналу, газети, п'єси, книги, музичного добутку, пропозицій що до вдосконалювання навчального курсу, спортивних, культурних спільних заходів, народних свят тощо); 

· передбачається провести захоплюючі пригодницькі спільні ігри, змагання. 

Телекомунікаційні проекти будь-якого виду можуть бути ефективні тільки в контексті загальної концепції навчання й виховання. Вони припускають відхід від авторитарних методів навчання, з одного боку, але з іншого, передбачають добре продумане й концептуально обґрунтоване сполучення з різноманіттям методів, форм і засобів навчання. 
У наш час у вітчизняній методиці розроблено чимало типів телекомунікаційних проектів. При цьому головними типологічними ознаками є наступні: 

· домінуючий у проекті метод: дослідницький, творчий, рольово-ігровий, ознайомлювально-орієнтовний та ін.; 

· характер координації проекту: безпосередній (твердий, гнучкий), схований (неявний, що імітує учасника проекту);
· характер контактів (серед учасників одного навчального закладу, класу, міста, регіону, країни, різних країн світу); 

· кількість учасників проекту; 

· тривалість проекту.
Впровадження проектної діяльності на уроках інформатики в загальноосвітній школі І-ІІІ ступенів смт. Салькове

Мій досвід роботи в школі показав, що в розвитку зацікавленості до предмета не можна покладатися тільки на зміст вивченого матеріалу, уникаючи залучення учня до активної діяльності. А пробудити таке прагнення можна, запропонувавши цікаву та важливу проблему. Саме метод проектів дозволяє перейти від засвоєння готових знань до їх усвідомленого набуття. Особливість підходу полягає в тому, що учням пропонується самостійно конструювати, творити, починаючи з першого етапу роботи над проектом. 

Метод проектів дозволяє не тільки засвоювати предметний зміст, але і формувати багато особистих якостей учнів. Даний метод може стати одним з ефективних інструментів створення умов розвитку навчально-пізнавальної компетентності. Зокрема, метод проектів корисний для формування навчально-пізнавальної компетенції при вивченні таких розділів курсу інформатики:
Комп’ютерні презентації, 
Основи алгоритмізації та програмування,
Електронні таблиці. Табличний процесор, 
Використання текстового процесора MS Word як видавничої системи,
Системи управління базами даних MS Access. 
Проекти мають виконуватися у відповідних середовищах, які використовуються як комп'ютерні інструментальні засоби інформаційного моделювання. Знання і уміння, отримані при вивченні курсу, стануть арсеналом мистецтва моделювання в широкому значенні цього слова.
Етапи реалізації програми впровадження проектної діяльності
Терміни реалізації програми: 2009-2013 роки, на базі загальноосвітньої школи І-ІІІ ступенів смт. Салькове Гайворонського району Кіровоградської області
	Етап, терміни етапу, мети і завдання етапу
	Планований результат

	Підготовчий 2008-2009 навч. рік
	Створення короткого словника "проектних" термінів

Вибрати типи проектів які максимально підходять для використання їх в урочній системі (обмеженою в часі).

Представлення методичних рекомендацій учнем по виконанню проектних і дослідницьких робіт.

Складання типології проектів і їх характеристики застосовано до уроку.

Створення набору ключових компетентностей.

Підготувати пакет діагностичного матеріалу

Апробовувати метод проектів на окремих темах в класах з високим і низьким і пізнавальним інтересом до інформатики.

	Мета: збір, аналіз і структуризація інформації про метод проектів і використання його на уроках.

Основні завдання етапу і напряму діяльності:

Організація роботи постійно діючого "Круглого столу" за тематикою «Метод проектів як освітня технологія»
Перше засідання 

«Актуальність методу проектів»: 

1 Проектна технологія з точки зору Вчителя.

2.Проектна діяльність з точки зору учня. 

3.Організація проектної діяльності.

Друге засідання 

Система роботи над науково - методичною проблемою:

«Удосконалення уроку - як засіб розвитку творчої особистості вчителя і учня»

 1 І етап - підготовчий

2.ІІ етап - реалізація (апробація та впровадження в практику)

3. III етап - аналітичний (Підсумки роботи над проблемою за 3 роки).

Третє засідання

«Види проектів». 

1 Методичний паспорт проекту.

2. Проектний формат виховної роботи.

3. Проект за методикою Intel.

Засідання МО вчителів природничого циклу

Впровадження нових технологій навчання. 

Використання методу проектів.

Тренінг з вчителями школи «Інтерактивні методи навчання»

Розробка набору ключових компетентностей що навчаються як прогнозованого результату навчання за допомогою методу проектів.
Розробка тематичного поля проектної діяльності.

Створити зразкові теми проектів по змістовних лініях з інформатики.
	

	2009-2010 навч. рік. Практичний

Мета: впровадження і апробація проектної діяльності в уроці Інформатики.

Основні завдання етапу і напряму діяльності:

Впровадження проектної діяльності у

1. основній школі,
2. у старшій школі.
Розробка і впровадження уроків із застосуванням проектної діяльності по основних змістовних лініях. 

Створення системи моніторингу оцінки успішності вступу проектів в учбовий процес.
	Розробити і апробовувати портфоліо проекту учня на уроці інформатики.

Розробити модульний курс "Основи проектної діяльності на уроці інформатики "

Розробити пакет методичних рекомендацій по організації проектної роботи на уроці.

Проведення семінару для вчителів  методичного об'єднання інформатики "Проектна діяльність на уроці інформатики"

Організувати і провести у рамках шкільного тижня інформатики науково-практичну конференцію "Інформатика – стратегічний курс суспільства" присвячену проектній діяльності учнів.

Створення електронного банку презентацій проектів створених на уроці інформатики. 

Аналіз результату моніторингів.

	2010-2011 навч. рік. Практичний

Мета: впровадження і апробація проектної діяльності як основи формування ключових компетентностей що навчаються в умовах уроку інформатики і ИКТ.

Основні завдання етапу і напряму діяльності:

Впровадження проектної діяльності 

1. у основній школі,
2. у старшій школі. 

Розробка і впровадження уроків із застосуванням проектної діяльності по основних змістовних на уроках інформатики з урахуванням розвитку ключових компетентностей.

Впровадження системи моніторингу за сформованістю ключових компетентностей що навчаються і оцінки успішності вступу проектів в учбовий процес.
	Реалізація проектів що навчаються спільно з учителем і батьками.

Розробити Моніторингові карти оцінювання ключових компетентностей що навчаються для викладача.

Проведення методичного семінару для педагогів районного методичного об'єднання інформатики "Проблема формування ключових компетентностей що вивчаються через проектну діяльність на уроці".
Створення електронної збірки презентацій проектів створених на уроці інформатики.

Випустити збірку кращих проектних робіт.
Провести у рамках шкільного тижня інформатики науково-практичну конференцію  присвячену проектній діяльності.

	2011-2013 рік. Узагальнювальний

Мета: Проаналізувати досвід організації проектної діяльності в уроці інформатики і ИКТ". 

Основні завдання етапу і напряму діяльності : Моніторинг результатів основних напрямів програми.

Коригування в умовах, змісті, технології, організації дослідницької роботи по темі: "Проектна діяльність в умовах уроку інформатики"
	Проведення моніторингу по сформованості ключових компетентностей що навчаються і оцінки якості знань по предмету.

Аналіз отриманих результатів.

Коригування в умовах, змісті, технології, організації дослідницької роботи за програмою: "Розвиток компетентностей що навчаються засобами проектної діяльності на уроці інформатики.


[image: image1.jpg]Kpurepii ycniwHOCTI OCBITHBOrO npouecy
(3a MeToAUKOIO NPOEKTIB)

OLIIHKA 3HAHb

OLIIHKA IHLIKX nomuuxm

X X X X X %

x

Y4actb y AmCKyciax;
YMiHHA BUCIOBMTH CBOIO TOUKY 30pY;
YMIHHA 3aXHCTUTH CBOK TONKY 30pY; :
36ip marepianie i3 pianux pxepen;
YMIHHA CTABMTH NUTAHHA;

YMiHHA BIANOBIAATH HA NWTaHHA

3a 3MicTom npo6nemu;

MOXAMBICTb BUPA3UTH (BOE CTaBNEH-
HA A0 A0CTIAXYBaHoro Marepiany;
YMIHHA y3aranbHi0BaTH;

YMiHHA BCTaHOBNIOBATH NPUYMHHO-
HACNIAKOBI 3B'A3KM;

3'ABMNACA BAACHA NO3MLIA, BiANOBI-
AANbHICTb, KPUTHUHICTD





Критерії оцінки проекту
Програма буде оцінюватися по двох напрямах:

Якість знань по предмету (анкетування, тестування, контрольні зрізи) та інших показників.
Матеріально технічна база:

	Апаратні засоби
	Програмні засоби

	Комп'ютерний клас - 9 комп'ютерів. 

Пристрої для запису (введення) візуальної і звукової інформації : сканер; фотоапарат; відеокамера;  аудіо і відео.

Принтер.

Телекомунікаційний блок, пристрої, що забезпечують підключення до мережі - дає доступ до російських і світових інформаційних ресурсів, дозволяє листуватися з іншими школами.

Пристрої для ручного введення текстової інформації і маніпулювання екранними об'єктами - клавіатура і миша та різноманітні пристрої аналогічного призначення.

Пристрої виведення звукової інформації – навушники для індивідуальної роботи із звуковою інформацією, гучномовці з крайовим підсилювачем для озвучування усього класу.

План курсу. Теми проектів по основних змістовних лініях предмета Інформатика.
	Операційна система.

Файловий менеджер (у складі операційної системи або ін.).

Антивірусна програма.

Програма-архіватор.

Інтегроване офісне застосування, що включає текстовий редактор, растровий і векторний графічні редактори, програму розробки презентацій і електронні таблиці.

Проста система управління базами даних.

Клавіатурний тренажер.

Звуковий редактор.

Віртуальні комп'ютерні лабораторії.

Програма-перекладач.

Система оптичного розпізнавання тексту.

Мультимедіа програвач (входить до складу операційних систем або ін.).

Поштовий клієнт (входить до складу операційних систем або ін.).

Програма інтерактивного спілкування. 

Браузер (входить до складу операційних систем або ін.).

Простий редактор Web –сторінок.
Система програмування.



Теми проектів під час вивчення курсу Інформатика.
	
Тема


	9 клас
	10 клас


	11 клас



	Інформація. Інформаційні процеси та системи
	Створення і оформлення збірки завдань на тему "Вимір інформації"
	
	

	Апаратне забезпечення інформаційних систем
	Проект "Передісторія і історія розвитку ЕОМ" Створення повчальної презентації "Пристрій ЕОМ"
	
	Створення проекту "Стенд "Будова  комп'ютера" (з неробочих деталей ПК). 

	Основи алгоритмізації та програмування
	
	
	Створення програм в середовищі програмування Delphi

	Текстовий процесор
	Проект "Шкільна газета"
	
	Проект "Інформаційний бюлетень"

	Комп’ютерна графіка
	Міні-проект "Вітальна листівка", "Моя школа"
	Проект "Обробка графічних файлів для розміщення їх на сайті, в газеті", використання Flesh – технологій для створення анімації.
	

	Мультимедійні технології
	
	Міні проект "Мультфільм" (технологія зміна слайдів). Створення презентацій з використанням гіперпосилань.
	Створення презентацій з використанням відео сюжетів і звукового супроводу

	Електронні таблиці. Табличний процесор
	
	Створення збірки завдань "Системи числення"
	Створення тестів по темі "Обробка числової інформації". Засобами Excel.

	Інформаційні системи
	
	Створення проекту "База даних"
	Створення групових проектів "База даних"


Роботи Учнів збережені в папці Роботи
ВИСНОВКИ 

Я використовую метод проектів як творчу , індивідуальну чи групову діяльність учнів на протязі одного уроку ,чи вивчення конкретної теми. Така робота формує навики самоосвіти учнів. та складається із декількох етапів: 

• Підготовчий, який пов’язаний з формування проблеми, обґрунтування її соціальної і практичної значущості, а також висунення гіпотез щодо її вирішення;
• Дослідницький етап - планування роботи, визначення методів дослідження, розподіл обов'язків між розробниками проекту;
• Реалізація проекту;
• Захист проекту – обговорення проекту та процесу його виконання.
Вважаю що, інформатика один з тих предметів, де найбільш вдало можна використовувати метод проектів. Навчання учнів перетворюється в захоплюючу діяльність. А після закінчення школи, дає можливість їм, стати успішною, самодостатньою особистістю, яка постійно буде розвивати свої здібності. 

Метод проектів дозволяє розвивати пізнавальні інтереси учнів, уміння самостійно конструювати свої знання, орієнтуватися в інформаційному просторі, критично мислити. Він завжди орієнтований на самостійну діяльність учнів (індивідуальну, парну, групову) протягом визначеного часу. Вирішення проблеми методом проектів передбачає, з одного боку, використання сукупності різноманітних засобів навчання, а з іншого, необхідність інтегрування знань і умінь з різних сфер науки, техніки, культури тощо. 

Результати виконаних проектів мають бути відчутними: теоретична проблема вимагає конкретного її вирішення, практична – конкретного результату, готового для впровадження. Тому метод проектів сприяє створенню соціально значущих ситуацій, а згідно з концепцією Л. Виготського, психологічний розвиток дитини визначається соціальною ситуацією, тобто її статусом у суспільстві, системою взаємовідносин із дорослими і ровесниками. 
Метод проектів містить у собі сукупність дослідницьких, пошукових, проблемних, творчих за самою своєю сутністю підходів, сприяє творчому розвитку учнів, використанню ними певних навчально-пізнавальних прийомів, які в результаті самостійних дій дозволяють вирішувати ту чи іншу проблему. Крім того, метод проектів передбачає обов’язкову презентацію результатів. 

Підсумовуючи вище сказане, можна зробити такі висновки про доцільність та ефективність використання методу проектів в навчальному процесі. 

1. У школярів формуються та відпрацьовуються: 

навички збору, систематизації та аналізу інформації;
навички публічного виступу; 

вміння подати інформацію в естетичному вигляді; 

вміння висловлювати свої думки та доводити свої ідеї; 

вміння працювати в групах; 

вміння працювати самостійно, робити вибір, приймати рішення. 

2. Розширюються та поглиблюються знання з різних предметних областей. 

3. Підвищується рівень інформаційної культури. 

4. Учні більш досконало вивчають ту комп’ютерну програму, в якій створюється проект. 

5. Учень має можливість здійснити свої творчі задуми. 

6. Стосунки з учителем переходять на рівень співпраці.
Моя робота в процесі навчання інформатики направлена на конкретну мету – сформувати в учнів знання та вміння з кожної теми шкільного курсу інформатики. Завдяки використанню методу проектів цієї цілі можна добитися на більш високому рівні. В процесі роботи над проектом учні мають стійку мотивацію до навчальної діяльності, відбувається процес закріплення отриманих навиків роботи над конкретною темою
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